Cities4Youth Hackatonu Bilgi Formu
Hackaton Nedir?
Hack" ve "maraton" gibi birbiriyle ilişkisiz görünen iki kelimenin birleşiminden oluşan hackathon, son yılların en popüler ve güçlü problem çözme tekniklerinden birini ifade etmek için birleştirilmiştir. Hackaton, belirli bir probleme yaratıcı çözümler bulmak amacıyla genellikle kısa bir süre (çoğunlukla birkaç gün) boyunca yoğun bir çalışma süreci anlamına gelmektedir. Hackathon'da katılımcıların sınırlı bir süre içinde bir problem üzerinde çalışarak şaşırtıcı projeler gerçekleştirmesi ve parlak fikirler ortaya koyması beklennektedir. 
Hackaton Yarışması Nedir? Neden Yapılır?
Hackathon yarışması; farklı fikir, beceri ve geçmişlere sahip bir grup insanı bir araya getirerek bir hafta sonu veya tam gün boyunca bir proje üzerinde birlikte çalışmalarını sağlamaktır.
Hackathon yarışmalarının temel amacı, gruplar halinde çalışarak sınırlı bir süre içinde bir ürün veya hizmetin çalışan bir prototipini geliştirmek, inovatif çözümler oluşturmaktır.
Bu etkinliklerde yaratıcılık ve yenilik adeta zirveye çıkar. Hackathon'lar, belirli bir sorunu çözmek için aklınızdaki tonlarca fikri hayata geçirmenin  bir yoludur.
Hackathon Etkinliklerinde Neler Yapılır?
Hackathon etkinliklerinin düzenlenme amacı ve kapsamı değişsede genellikle katılımcılara belirli sorunlar veya challengelar sunulur. 
1. Tanıtım: Etkinlik teması ve amaçları ilgili bir giriş yapılır. Düzenleyici ve destekleyici kurumların tanıtımı ve katkısı da bu aşamada net olarak katılımcılara aktarılır. 
2. Kuralların açıklanması: Katılımcıların akıllarında soru işareti kalmayacak şekilde yarışmanın tüm davranış kurallarını ve düzenlemelerini detaylı olarak açıklanır.
3. Temaların sunumu: Hackatona  konu olan temalar hakkında detaylı ve bilgilendirici bir sunum yapılır. 
4. Proje üzerinde iş birliği: Ekiplere ayrılan katılımcılar, belirlenen süre boyunca yoğun bir şekilde iş birliği halinde çalışmaya başlarlar. Belirlenen proje çerçevesinde çözümler üreterek nihai aşamaya kadar çalışmaya devam ederler.
5. Proje sunumu: Yarışma sonucunda bitmiş veya bitmemiş olarak ekibin oluşturduğu nihai ürünün sunumu jüri üyelerine gerçekleştirilir.
6. Değerlendirme ve ödüllerin dağıtılması: Düzenleyici kuruluş tarafından belirlenen jüri heyeti genellikle kazanan ekibe veya projelere ödüllerini verir.
Amaç:
· Daha önce yürütülen “Resilient Cities and Sustainable Future” projesinin çıktılarının yaygınlaştırılması
· Sakarya ve çevre illerden gelen gençlerin sürdürülebilir şehircilik konularında farkındalık ve proje üretme becerilerini artırmak
· Erasmus+ projelerinden elde edilen bilgi, deneyim ve iyi uygulamaları paylaşmak


Kurallar:
1. Gruplar otomatik olarak rastlantısal olarak belirlenir. Belirlenen gruplar arasında değişim yapılmaz
2. Her grup kendi grubunu temsil edecek bir tane grup lideri seçer.
3. Her grup belirlenen iki ana temadan birini seçerek  ve alt tema belirleyerek çalışır.
4. Etkinlik sonunda her grup kendi oluşturduğu fikri, projeyi 7 dakika içinde juriye sunar. Sunum için ek süre verilmez.
5. Etkinlik süresi içinde her grup etkinlik hakkında sosyal media hesaplarında ##Cities4Youth  #Cities4YouthHackathon #ResilientCitiesHackathon etiketi ile paylaşımda bulunur.
6. Her bir katılımcı  günlük değerlendirme formunu doldurur.
[bookmark: _GoBack]Şehirlerin Dayanıklılığı ve Sürdürülebilir Gelecek için Genç Çözümler Hackatonu
“Şehirlerin Dayanıklılığı ve Sürdürülebilir Gelecek için Genç Çözümler" ana temasıyla düzenlediğimiz bu Hackathon, Sakarya ve çevre illerden (Kocaeli, Düzce, Yalova, Bolu) gelen 18-30 yaş arasındaki gençleri bir araya getiriyor.
22–25 Aralık 2025 tarihlerinde Sezginler MTAL Uygulama Oteli'nde gerçekleşecek olan etkinliğimizde, Erasmus+ projeleri kapsamında edinilen bilgi ve deneyimleri paylaşmayı, gençlerin dirençli sürdürülebilir şehircilik konularında farkındalığını ve proje üretme becerilerini artırmayı amaçlıyoruz. Sen de şehirlerin geleceğine katkı sağlamak istiyorsan, bize katıl!
Ana temalar:
1. Afet Dayanıklılığı
2. Dirençli ve Sürdürülebilir Şehirler
Kimler katılabilir?
18–30 yaş aralığındaki, şehirlerin geleceği, çevre, sürdürülebilirlik veya yenilikçi çözümler konularına ilgi duyan herkes!
(Akademik bir ön koşul yoktur – farklı alanlardan katılımcılar teşvik edilir.)
Etkinlik Tarihi: 22–25 Aralık 2025
Konaklama: 22 Aralık giriş – 25 Aralık çıkış
Katılım ücretsizdir. Konaklama ve yemek organizasyon tarafından karşılanacaktır.
Ödüller:
Birincilere Yurtdışı Yaygınlaştırma Etkinliğine Katılma Hakkı
İkincilere sürpriz hediyeler
Katılan herkese Youthpass sertifikası, sırt çantası ve termos hediye edilecektir.

Başvuru Linki: https://forms.gle/syuyW1WYFHmwFxKE9
Program Akışı:
22 Aralık – Geliş ve Tanışma Günü
· 14:00 | Katılımcıların otele yerleşmesi
· 16:00–18:00|  Açılış Konuşması ve Tanışma etkinliği 
· 19:00 | Akşam yemeği
23 Aralık – Hackathon Başlangıcı
· 09:30–10:30 | Atölye 1: Hackathon Nedir ve Nasıl Çalışır?
Yarışma Gruplarının ve Çalışma Temalarının Belirlenmesi
· 11:00–12:30 | Atölye 2: Urban Resilience & Sustainability Challenges in Sakarya and Surrounding Cities (Mentörlerin çalışma alt temaları hakkında sunumları)
· 13:30–18:00 | Hackathon Başlangıcı 
· “Problem statement” belirlenir.
· Mentorlar yönlendirir.
· 19:00 | Akşam yemeği
24 Aralık – Hackathon Çalışma ve Sunum Günü
· 09:30–12:30 | Takımlar çözüm önerilerini geliştirir
· Poster, prototip veya sunum hazırlanır
· Mentor desteği
· 14:00–17:00 | Sunumlar & Jüri Değerlendirmesi
· Her grup 7 dakikalık sunum yapar
· 17:30–18:00 | Ödül töreni (en yenilikçi fikir, en uygulanabilir proje vb.)
· 19:00 | Akşam yemeği 
 25 Aralık – Kapanış & Ayrılış
· 10:00–11:30 |   Değerlendirme ve Belge Töreni
· 12:00 | Çıkış ve ayrılış
Yaygınlaştırma & Görünürlük
Etkinlik sonrası:
· Hazırlanan fikir ve projeler küçük bir e-booklet / project catalog hâlinde dijital olarak paylaşılır.
· Katılımcılar, etkinlik deneyimlerini sosyal medyada #Cities4YouthHackathon etiketi ile projenin sosyal medya hesaplarında paylaşılır.
· Birinci seçilen projeler Erasmus+ gençlik projesine dönüştürülür.
· Sakarya Valiliğine ait web sitesinde ve proje web sitesinde haber/basın duyurusu yapılır.




