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Bilisim Sistemleri Miihendisligi

ISLETME STAJI UYGULAMA ESASLARI

Bilisim Sistemleri Miihendisligi B&lIUmi YAZILIM STAJI 4 Hafta (20 isgiini) olup yapilan
stajin icerigi asagidaki maddelerden herhangi birine uymak zorundadir. Bu maddelerde
yazili sistemlerin en az birinde yazilim gelistirilmelidir. Eger stajin icerigi bu konulardan hig
birine uymuyor ise bunun i¢in B6liim Staj Komisyonunun onayi gerekir.

e Mobil Uygulamalar

e GOmilu Sistem Programlama

e Biyometri (iz, yliz, parmak izi, vs.) Uygulamalar

e BS/YBS ((Y6netim) Bilisim Sistemleri) Uygulamalari (ERP, SAP, e-ticaret, vs.)
e Yazihm Performans Testleri ve Analizi

e Veri Madenciligi Uygulamalar

e Animasyon, Bilgisayar Grafikleri ve Oyun Programlama Uygulamalari
e Veritabani Uygulamalarn

e Veritabani Analizi, Optimizasyonu ve Yonetimi

e Bilgisayar Gormesi ve Yapay Zeka Uygulamalar

e Web Programlama

e Sistem Programlama

e Bilgisayar Glvenligi ve Kriptoloji

e Bilgisayar Destekli Kontrol Sistemleri

e Siber Givenlik

Not: Sistemlerin incelenmesi veya modiillerinin tanitiimasi yazilim staji olarak kabul
edilmez.



