MOBİL UYGULAMA GELİŞTİRME UZMANI

Görev Tanımı : Mobil uygulamaların geliştirilmesi, augmented reality tabanlı mobil uygulamaların geliştirilmesi

Genel Nitelikler
· Objective-C diline hakim, iOS platformunu kullanarak mobil uygulamalar geliştirebilen veya Java diline hakim, Android platformunu kullanarak uygulamalar geliştirebilen,

· XCode, Appcode, Eclipse, Android Studio gibi geliştirme ortamlarını herhangi birini kullanmış olmak,

· 3rd party API'lerle çalışabilen,

· Web sunucular/Web servisler ile entegre bir şekilde çalışabilen uygulamalar geliştirebilen (JSON, XML, vb..)

· Veritabanı mimarileri hakkında bilgi sahibi olup, SQLite bilgisi ve tecrübesine sahip olmak,

· Kaynak kontrol sistemleri hakkında bilgi sahibi olmak (git, svn, vb..) ve tecrübesine sahibi olmak,

· Analitik düşünme, sorun çözme ve sistem geliştirme yeteneğine sahip olmak,

· Yeni teknolojileri öğrenmeye meraklı, araştırmacı kişiliğe sahip ve ekip çalışmasını benimsemiş olmak,

· İyi derecede İngilizce Bilen, İngilizce dokümantasyonları iyi derecede anlayabilecek teknik dil seviyesinde olmak.

Tercihen
C++, bilgisine ve tecrübesine sahip olmak,
Python, Ruby programlama dillerinden en az birinde bilgi ve tecrübeye sahip olmak,
Augmented Reality teknolojisi hakkında bilgi sahibi olmak ve tecrübesine sahip olmak,
OpenGL ES 2 bilgisi,
OpenCV bilgisi,
Kullanıcı deneyimi konularında bilgi sahibi olmak,,
Herhangi bir 3b motorunda tecrübe sahibi olmak,
Referans uygulama gösterebilmek,
En az 2 yıl tecrübe
(Daha önceki mobil uygulamalarınızın download linkini başvurunuza ekleyebilirsiniz.)

Pozisyon Tipi: Tam Zamanlı

Eğitim Seviyesi: Meslek yüksekokulu (Mezun), Üniversite (Öğrenci/Mezun), Yüksek Lisans (Öğrenci/Mezun), Doktora (Öğrenci/Mezun)

Askerlik Durumu: Yapıldı/Muaf/En az 2 yıl tecilli

